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POZIOM:

NAZWA TYP TRUD. |KOSZT| ZASIEG DZIALANIE

WiZje MiniOnyCh DI‘II Pr[]sta 1 5 2 S,re[lni Posta¢ chroniona ta moca moze skorzystac z jej efektu, aby otrzymaé premie +2 do dowolnego

testu niezwigzanego z trafieniem w walce ani korzystaniem z mocy. Efekt utrzymuje sie przez 12

godzin lub do pierwszej aktywacji. Premia przyznawana jest przed rzutem.

Odtrucie Prosta 13 4 Bliski Wyczuwasz wszystkie trucizny, wywary magiczne i podobne specyfiki dziatajace

na Ciebie lub inng wybrang postac. Nastepnie mozesz wybrac jedna z tych

substancji i usungc ja z organizmu.

Uzdrowienie Poteina 1 8 6 Bliski Przywracasz wybranej istocie Witalno$¢ w ilosci rownej 1k20 + wartos¢ Twojej

Werwy. Mozesz w ten sposéb uzdrowic siebie.

Podbicie: Jak wyzej, przy czym dystans zmienia sie na Sredni.

Rozproszenie Mocy Potezna 21 4 Bliski Wyczuwasz wszystkie nadprzyrodzone efekty dziatajgce na wybrang postaé

(opetanie, czary, moce itp.) i mozesz usungc¢ jeden z nich. Dotyczy to rowniez

wszelkich tego typu efektdw, ktore zwiekszajg mozliwosci Twoich wrogow.




