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[ ZEWKRWI ZALETY GLEBOKIE RANY 11 FATUM powoduje, ze gracz niell
W trakcie walki mozesz wykonac Przerzut llekro¢ podczas rzutu na obrazenia w walce w zwarciu na co najmniej moze korzysta(: W danym rzucie
dowolnego rzutu (z wyjatkiem rzutu na jednej kosci wypadnie najwyzsza liczba, rzucasz jeszcze jedna koscig z Przesunieé, taskiiPrzerzutow.
obrazenia). Aby uzyc tej zalety ponownie, tego samego typu i sumujesz wyniki, aby obliczy¢, ile obrazer otrzymuje —
. ) ) o o ) . . . PREMIA [WIELKOSC CELU]
musisz zostac zraniony przez przeciwnika. przeciwnik. Efekt dziata raz na kazdy cios, przy czym, jezeli uda Ci sie DUZY 2
wyrzuci¢ najwyzszy wynik na kosciach réznego typu (k6, k10 lub k20), OLBRZYMI +4
L 1. mozesz wybraé, ktéra kos¢ dodajesz. A GIGANTYCZNY +6 .
OBRONA PTTESTOW
WARTOSC POCZ. IR PER ATUTY PREMIE SUMA LATWY 10
15 4 4 — - 23 STANDARDOWY 15
TRUDNY 20
BARDZO TRUDNY 25

NAZWA BRONI TYP | ATAKI WALKA B/F/W CELN0SC TRAF. OBRAZENIA IéEGSEK":DARNY 23
Bijatyka L 2 1" +1 12 7+1K10 & s
Berdysz DW 1 1 +4 19 14 +2k6 Krytyk: darmowy atak

WALKA DYSTANSOWA
NAZWA BRONI TYP | ATAKI | WALKADYSTANSOWA BLISKI SREDNI DALEKI EKSTR. OBRAZENIA
NAZWA OCHRONA ZASADA SPECJALNA ! NAZWA i ZASADA SPECJALNA \
Kirys folgowy 1" FATUM do

Walki Finezyjnej, Refleksu,

Prowalzenia, il w
i Wysportowania.
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