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HANIEBNY ATAK ZALETY ZWINNIEJ NIZ CIEN FATUM powoduje, ze gracz rie
Raz na walke z danym przeciwnikiem pierwsza rana Mozesz aktywowac te zalete raz na scene walki, moie korzystaé W danym rzucie
zadana wrogowi sprawia, ze jego nastepny atak to w ramach akcji darmowej. Gdy to zrobisz, przeciwnicy Z Przesunieé, taskii Przerzutow.
automatyczne chybienie. beda mogli Cie trafi¢ tylko, gdy wyrzuca Krytyka. —
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Efekt utrzymuje sie do poczatku Twojej nastepnej tury. DUZY +2
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WARTOSC POCZ. R PER ATUTY PREMIE SUMA LATWY 10
15 6 5 _ _ % STANDARDOWY 15
TRUDNY 20
BARDZO TRUDNY 25
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Krytyk: Przehicie
WALKA DYSTANSOWA
NAZWA BRONI TYP | ATAKI | WALKA DYSTANSOWA BLISKI SREDNI DALEKI EKSTR. OBRAZENIA
tuk lekki Drewnianej DW 2 9 12 12 - - 8 +1k10
Stopy Krytyk: darmowy atak
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