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NAZWA TYP TRUD. |KOSZT| ZASIEG DZIALANIE

W. Hartu Ducha Prosty 12 2 Sredni Wybrana zywa istota zostaje wyzwolona spod dziatania Strachu. Jezeli cel juz zostat

poddany dziataniu tego efektu, moc jest aktywowana natychmiast. W przeciwnym

wypadku zapewnia wybranej postaci ochrone przed nim przez 12 godzin.

Leczenie Ran PI‘OSty 14 4 Sredni Przywracasz wybranej istocie tyle Witalnosci, ile wynosi wartos¢ Twojej Werwy.

Mentalne Uderzenie Prosty 13 2 Sredni Zadajesz wybranej ofierze 6 obrazer (zbroja nie zapewnia ochrony przed tym

efektem).




