
PUNKTY DOŚWIADCZENIA

ŁATWY 10 
STANDARDOWY 15
TRUDNY 20
BARDZO..TRUDNY 25
EKSTREMALNY 30
LEGENDARNY 35
BOSKI 40

PT TESTÓW

ZALETY FATUM powoduje, że gracz nie 
może korzystać w danym rzucie 
z Przesunięć, Łaski i Przerzutów.

BUDOWA CIAŁA ZRĘCZNOŚĆ PERCEPCJA

INTELIGENCJA OPANOWANIE WERWA
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ROZJOKARZENIE WSPARCIE
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— Okrągła FATUM do
Infiltracji i Wysportowania
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Raz na rundę, w ramach Reakcji, możesz zapewnić 

wybranemu sojusznikowi, znajdującemu się na  

dystansie nie większym niż średni, premię +5 do  

dowolnego testu (po wykonaniu przez niego rzutu). 

Zaleta może być wykorzystana w ciągu jednej sesji 

tyle razy, ile wynosi wartość Twojej Werwy.

Raz na turę, w ramach akcji ruchowej, wybierz  

przeciwnika, który traci swoją następną akcję ruchową

lub bojową (Ty wybierasz), albo jedną i drugą, jeśli 

wykorzystasz 1 Łaskę Bogów. Zaleta może być użyta 

tylko raz względem danego przeciwnika podczas tego 

samego starcia.

PT 20



BRATNIA DUSZA

EKWIPUNEKATUTY

NOTATKI / HISTORIA POSTACI

MOCE
NAZWA TYP KOSZTTRUD. ZASIĘG DZIAŁANIE

POZIOM:

Wizje Minionych Dni

Odtrucie 

Uzdrowienie

15

13

18

2

4

6

Średni

Bliski

Bliski

Prosta

Prosta

Potężna

Rozproszenie Mocy 21 4 BliskiPotężna

Postać chroniona tą mocą może skorzystać z jej efektu, aby otrzymać premię +2 do dowolnego 

testu niezwiązanego z trafieniem w walce ani korzystaniem z mocy. Efekt utrzymuje się przez 12 

godzin lub do pierwszej aktywacji. Premia przyznawana jest przed rzutem.

Wyczuwasz wszystkie trucizny, wywary magiczne i podobne specyfiki działające 

na Ciebie lub inną wybraną postać. Następnie możesz wybrać jedną z tych 

substancji i usunąć ją z organizmu.

Przywracasz wybranej istocie Witalność w ilości równej 1k20 + wartość Twojej 

Werwy. Możesz w ten sposób uzdrowić siebie.

Podbicie: Jak wyżej, przy czym dystans zmienia się na Średni.

 Wyczuwasz wszystkie nadprzyrodzone efekty działające na wybraną postać 

(opętanie, czary, moce itp.) i możesz usunąć jeden z nich. Dotyczy to również 

wszelkich tego typu efektów, które zwiększają możliwości Twoich wrogów.


