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MISTRZOSTWO W £UCZNICTWIE ZALETY MORDERCZA PRECYZJA FATUM powodue, Ze gracz nie
Strzelajac z tuku, nigdy nie otrzymujesz kary w postaci Kazdy trafiony przez Ciebie atak bronig dystansowa moie korzysta(: W danym rzucie
Fatum (wynikajgcego np. ze strzelania do réznych celow, podlega nastepujacej zasadzie: podczas rzutu na Z Przesunieé, taskii Przerzutow.
ztej widocznosci itp.). obrazenia rzucasz dodatkowa koscig, po czym odrzucasz —
- - PREMIA [WIELKOSC CELU]
najstabszy wynik. DUZY +2
OLBRZYMI +4
\ 1 IR GIGANTYCZNY +6 .
OBRONA PTTESTOW
WARTOSC POCZ. ZR PER ATUTY PREMIE SUMA LATWY 10
15 4 6 - — 25 STANDARDOWY 15
TRUDNY 20
BARDZO TRUDNY 25

NAZWA BRONI TYP | ATAKI WALKA B/F/W CELN0SC TRAF. OBRAZENIA IéE]GSEK":DARNY 23
Miecz dtugi J 1 8 +3 11 9+1k6 ™ g
Dublet: Przehicie
WALKA DYSTANSOWA
NAZWA BRONI TYP | ATAKI | WALKA DYSTANSOWA BLISKI SREDNI DALEKI EKSTR. OBRAZENIA
tuk dtugi klejony DW 1 12 15 15 14 14 13+ 1k10

Krytyk: darmowy atak

NAZWA OCHRONA ZASADA SPECJALNA ! NAZWA i ZASADA SPECJALNA \

Zbrojnikowy 8 FATUM do Infiltracji Puklerz

UZYCIA

NAPRAWA: PT 15
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