iy ‘E‘% ",' P I "":')L £ & 2qy oh ‘-.:‘ 23

GRA FABULARNA

ARCHER ﬂ FAVEUR DES DIEUX

@3 MODIFICATEURS
1x MdS

CONST. CORPS I3 § DEXTERITE I3 § PERCEPTION 6 | [35 VITALITE

e\
: 15+ 5% CON e
COMBAT BRUTAL g 4 | | CONDUITE VEH. @ 7 | | ARTDE SURVIE @ 11| | |
COMBAT CORPS A CORPS E| 4 REFLEXE m 7 COMBAT A DISTANCE @ 12 [20 CONCENTRATION
ENDURANCE [-]| 4 | [ comsarsusmiie ~ [4]f 8 | | SENSAIGUISES (4]0 | L_Wrxs |
INTELLIGENCE A | MAITRISE DE SOI 3 VIGUEUR 3] (8 | ATHLETISME
CON + DEX
ARTISANAT [3][ 7 | [ rierramion [3][ 7 | | cHarisme (-] 3 [ con+ex |
CONNAISSANCES GENERALES E| 4 | | conTAcTs E| 4 | | HERITAGES DES ETOILES E| 3 POINTS D'EXPERIENCE
conwaissances secheres [ - |[ 4 | | TRICKETRUSE [-][ 4 | | ForeE pEvoLoNTE 131 |
MAITRISE DUTIRA LARC AVANTAGES PRECISIONMEURTRIERE ] [ La FATALITE fait que le joueur ne peu®
Lorsque vous tirez a l'arc, vous ne recevez jamais de Chaque attaque par arme & distance que vous réussissez pas utiliser les Modificateurs, la Faveur
o o L N . i des Dieux ni les Relances sur un lancer
pénalité de Fatalité (résultant par exemple, d'un tir sur est soumise a la regle suivante : lorsque vous lancez donné
différentes cibles, d'une mauvaise visibilité, etc.). les dés pour déterminer les dégats, vous lancez un dé '
, ) . ) BONUS [TAILLE CIBLE]
supplémentaire, puis vous défaussez le score le plus GRAND 2
faible. ENpRME4
‘ 1 L GEANT 6 -
NDD DE TESTS
VALEUR INITIALE DEX PER AVANTAGES BONUS TOTAL FACILE 10
15 4 6 — —_ 25 STANDARD 15
DIFFICILE 20
TRES DIFFICILE 25
COMBAT EN MELEE EXTREME 30
” LEGENDAIRE 35
NOM DE L'ARME TYPE JATTAQUES|] COMBAT B/S/CiC PRECISION COUP Decirs DIVIN 40
Epée longue M 1 8 +3 1 9+1D6 ™ g
Doublet : Perforation
COMBAT A DISTANCE
NOM DE L'ARME TYPE |ATTAQUES| COMBAT A DISTANCE PROCHE MOYENNE LONGUE EXTR. DegAts
Arc long 2M 1 12 15 15 14 14 13 +1d10
Critique : attaque gratuite
BOUCLIER
NOM PROTECTION REGLE SPECIALE . NOM REGLE SPECIALE

De plates 8 FATALITE pour Infiltration Bocle

UTILISATIONS

REPARATION®: NdD 15




AVANTAGES EQUIPEMENT

NIVEAU®:

NOTES / HISTOIRE DU PERSONNAGE
L, B

POUVOIRS
NOM TYPE DIFF. | COOT| PORTEE FONCTIONNEMENT




