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CONST. CORPS DEXTERITE PERCEPTION [50 VITALITE

e\
15+ 5% CON —
COMBAT BRUTAL @ CONDUITE VEH. @ 7 ART DE SURVIE @ | |
COMBAT CORPSACORPS [ 4 ][ 11 | [ REFLEXE [2][ 6 [ [ comearapisiance [ ][ 4 | [ 15 [ CONCENTRATION
| ENDURANCE [5]f 12 | COMBAT SUBTILE [- ][ 4 | [ sensaiGuises [3]| 7 [ wxs |

INTELLIGENCE [:] MAITRISE DE SOI VIGUEUR (11 [ ATHLETISME
| CON+ DEX I

ARTISANAT [-]| 3 | [ rrramion [-][ 4 | | cHarisme [-]] 4
coNNaissaNGES GENERALES [ - | 3 | | CONTACTS [-][ 4 | | nermacesvestrones [ - ]| 4 POINTS D'EXPERIENCE
coNNaisSANGES SECRETES [ - ][ 3 | | TRICKETRUSE [-]f 4 | | Forcenevoronte  [5][ 9 | | )
APPEL DU SANG AVANTAGES BLESSURES PROFONDES | [ La FATALITE fait que Ie joueur ne pev®
Pendant le combat, vous pouvez refaire Chaque fois que vous lancez les dés pour déterminer les dégats de mélée nas utiliser les Modificateurs, la Faveur
’ . . . des Dieux ni les Relances sur un lancer
n'importe quel lancer (a I'exception du et que vous obtenez la valeur maximale sur un ou plusieurs dés, vous donné
lancer de dégats). Pour utiliser 2 nouveau Iance’z ljn autr.e dé du méme type.et additionnez I.es résultats ;.)our calculer BONUS [TAILLE CIBLE]
cet avantage, vous devez étre blessé par les dégats subis par votre adversaire. L'effet fonctionne une fois par coup, GRAND 2
Iadversaire. mais si vous parvenez a avoir le résultat maximal sur des dés de différents ENORME 4
L 1 types (d6, d10 ou d20), vous pouvez choisir quel dé vous ajoutez. ) GEANT 6
L | 1]
NDD DE TESTS
VALEUR INITIALE DEX PER AVANTAGES BONUS TOTAL FACILE 10
15 4 4 _ _ 93 STANDARD 15
DIFFICILE 20
TRES DIFFICILE 25
COMBAT EN MELEE EXTREME 30
” LEGENDAIRE 35
NOM DE L'ARME TYPE JATTAQUES| COMBATB/S/CAC PRECISION|  COUP DecAts DIVIN 40
Bagarre L 2 11 +1 12 7+1d10 = s
Bardiche 2M 1 " +4 19 14 +2D6 Critique: attaque gratuite
COMBAT A DISTANCE
NOM DE L'ARME TYPE |ATTAQUES| COMBAT A DISTANCE PROCHE MOYENNE LONGUE EXTR. Degats
BOUCLIER
PROTECTION REGLE SPECIALE REGLE SPECIALE
Cuirasse a lames FATALITE pour
Combat subtil, Reflexe, Conduite
de—véhicties,Infiltration—et-—Athié-
tisme

REPARATION®:




AVANTAGES EQUIPEMENT

NIVEAU®:

NOTES / HISTOIRE DU PERSONNAGE
L, B

POUVOIRS
NOM TYPE DIFF. | COOT| PORTEE FONCTIONNEMENT




