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[ AVENTURIER ﬂ FAVEUR DES DIEUX
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@3 MODIFICATEURS
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CONST. CORPS Kl § DEXTERITE I3 § PERCEPTION 5 | [30 VITALITE

e\
COMBAT BRUTAL CONDUITE VEH. 6 | | ARTDESURVIE 5 | [Lms+5xcon |
COMBAT CORPS A CORPS REFLEXE 11 | | COMBAT A DISTANCE [zo CONCENTRATION
10 | | SENSAIGUISES —

3

3

| ENDURANCE 3 | [ COMBATSUBTILE [ x5 |

INTELLIGENCE 3§ MAITRISE DE SOI 3§ VIGUEUR (12 [ ATHLETISME
| CON+ DEX I

L
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ARTISANAT [3][ 7 | [ rierramion [4][ 8 | | cHarismE (3] 6
coNNAISSANGES GENERALES [ - | 4 | | CONTACTS [-[ 4 | | nermaces bes eroies [-]] 3 POINTS D'EXPERIENCE
CoNNAISSANGES SECRETES [ - |[ 4 | | TRICKETRUSE [4][ 8 | | Forceoevoonte [ ]f 3 | | )
ATTAQUE HONTEUSE AVANTAGES PLUSAGILE QUE'OMBRE ] [ La FATALITE fait que le joueur ne peu®
Une fois par combat contre un adversaire donné, la Vous pouvez activer cet avantage une fois par scéne de pas u'FiIiser !BS Modificateurs, a Faveur
premiére blessure infligée a cet ennemi fait que sa combat dans le cadre d'une action gratuite. Une fois des Dieux i les dRs:lé:]I;CES sur un lancer
prochaine attaque est automatiquement un échec. cela fait, les ennemis ne pourront vous frapper que s’ils -
— BONUS [TAILLE CIBLE]
lancent un Critique. GRAND 2
L'effet dure jusqu'au début de votre prochain tour. ENORME 4
L 1 A GEANT 6 .
NDD DE TESTS
VALEUR INITIALE DEX PER AVANTAGES BONUS TOTAL FACILE 10
15 6 5 _ _ 26 STANDARD 15
DIFFICILE 20
TRES DIFFICILE 25
COMBAT EN MELEE EXTREME 30
” LEGENDAIRE 35
NOM DE L'ARME TYPE JATTAQUES| COMBATB/S/CiC PRECISION COUP Degits DIVIN 40
2 X poignard L 2 10 +2 12 8 +1d10 ™ i
Critique : Perforation
COMBAT A DISTANCE
NOM DE L'ARME TYPE |ATTAQUES| COMBAT A DISTANCE PROCHE MOYENNE LONGUE EXTR. Decars
Arc léger du Pied 2M 2 9 12 12 - - 8 +1d10
d'Arbre Critique : attaque gratuite
BOUCLIER
NOM PROTECTION REGLE SPECIALE - NOM REGLE SPECIALE
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REPARATION®:




AVANTAGES EQUIPEMENT

NIVEAU®:

NOTES / HISTOIRE DU PERSONNAGE
L, B

POUVOIRS
NOM TYPE DIFF. | COOT| PORTEE FONCTIONNEMENT




